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Dentro do vasto cenario dos jogos de palavras e quebra-cabecas, surge uma ferramenta
intrigante que estimula a mente e desperta a criatividade: o gerador de caca-palavras. Combinando
elementos de desafio, vocabulario e I6gica, essa inovacao oferece a oportunidade de criar enigmas
personalizados repletos de palavras ocultas. Os entusiastas da escrita e dos quebra-cabecas
encontrardo neste gerador uma forma Unica de entretenimento, permitindo a construcdo de
enigmas sob medida, seja para diversao pessoal, educacdo ou compartilhamento com amigos. Este
recurso versatil abre portas para a diversdo interativa, desafiando os jogadores a descobrir as

palavras ocultas e enriquecendo sua experiéncia de resolucéo de quebra-cabegas.

Ao fazer esse empolgante projeto, serd necessario conhecimentos técnicos na base da
programagéo, como estruturas de condicéo, loops, manipulacdo de arquivos, e operagdes com
strings e matrizes. O projeto consiste em solicitar ao usuario a quantidade e quais sao as palavras
que ele deseja colocar no caca-palavras, além de definir as dimensdes do tabuleiro. Ao final, o
programa armazena um arquivo (.txt) contendo o caca-palavras ja com as palavras ocultas entre

diversas letras.

Sugestdes de implementac6es bonus: Substituir a entrada manual das configuracoes pela leitura
de um arquivo (.txt). O tamanho do tabuleiro, o nUmero de palavras e as palavras devem estar

neste arquivo.
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